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SCHEDE DI PROGRAMMAZIONE EDUCATIVO - DIDATTICA

	DOCENTE: SALVATORE IACCARINO. 
	MATERIA:  Tecnologie dell’informazione e della comunicazione

	A.S. 2017  -2018
	CLASSE   2 B PIA 

	SITUAZIONE DI PARTENZA 

	Livello della classe
	Comportamento
	N.° ALLIEVI   19

	 FORMCHECKBOX 
 Medio-alto
 FORMCHECKBOX 
 Medio
 FORMCHECKBOX 
 Medio-basso

X  Basso


 
	 X  Vivace
 FORMCHECKBOX 
  Tranquillo
 FORMCHECKBOX 
 Passivo
 FORMCHECKBOX 
 Problematico
	


	Strumenti utilizzati per l’analisi

 FORMCHECKBOX 

test d’ingresso

X

osservazione
 FORMCHECKBOX 

verifiche alla lavagna
 FORMCHECKBOX 

questionari
X
dialogo
 FORMCHECKBOX 

Altro ______
COMPETENZE 

	· Essere consapevole delle potenzialità delle tecnologie rispetto al contesto culturale e sociale in cui vengono applicate.

	ABILITA' riferite alle competenze scelte

	· Sa individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi.

· Sa analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico.

· Sa essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate

	CONTENUTI /conoscenze 

	· Informazioni, dati e loro codifica.

· Architettura e componenti di un computer.

· Funzioni di un sistema operativo.

· Software di utilità e software applicativi.

· Concetto di algoritmo.

· Fasi risolutive di un problema e loro rappresentazione.

· Fondamenti di programmazione.

· La rete Internet.

· Funzioni e caratteristiche della rete internet.

· Normativa sulla privacy e diritto d’autore

	     4.1  Articolazione di conoscenze, abilità e competenze in unità di apprendimento
UDA

Competenze

Conoscenze

Abilità
Unita 1

Il foglio di calcolo
28 ore
· Adottare semplici procedure per la risoluzione di comuni problemi pratici di utilizzo dei fogli di calcolo

· Saper scegliere i comandi più adatti a realizzare un foglio di lavoro secondo le elaborazioni dei dati desiderate
· Ambiente degli applicativi Microsoft Office Excel e LibreOffice Calc

· Utilizzo della griglia di celle per l’inserimento dei dati e delle funzioni

· Formattazioni del testo

· Tipi di dato delle celle

· Riferimenti relativi e assoluti

· Formattazione condizionale

· Funzioni matematiche e logiche

· Copia e trascinamento di formule in celle adiacenti

· Inserimento di grafici di vario tipo

· Filtro dei dati

· Utilizzo di più fogli di lavoro

· Differenze di funzionalità tra Microsoft Office Excel e LibreOffice Calc

· Creare una cartella di lavoro e aprirne una già esistente

· Inserire testo nelle celle e impostare le principali formattazioni dei caratteri

· Selezionare righe e colonne e trascinare le celle

· Allineare un testo in una cella e unire celle

· Impostare i simboli di valuta

· Impostare i bordi e lo sfondo delle celle

· Usare i riferimenti assoluti e relativi

· Impostare una formattazione condizionale

· Utilizzare le varie funzioni

· Inserire immagini e elenchi a discesa

· Proteggere il contenuto delle celle

· Selezionare i dati sui quali costruire grafici a torta, istogrammi, a linee e a barre

· Ordinare insiemi di celle e utilizzare le principali tecniche di filtraggio dei dati
Unita 2

Gli strumenti di presentazione
12 ore
· Adottare semplici procedure per la realizzazione di semplici presentazioni

· Saper scegliere i comandi più adatti a realizzare una presentazione secondo le impostazioni e gli effetti desiderati
· Ambiente degli applicativi Microsoft Office PowerPoint e LibreOffice Impress

· Applicazione delle formattazioni

· Inserimento di forme, immagini, tabelle, SmartArt e grafici

· Temi predefiniti di diapositive

· Transizioni tra diapositive

· Effetti di animazione delle diapositive

· Collegamenti ipertestuali

· Comandi di avvio della presentazione

· Differenze di funzionalità tra Microsoft Office PowerPoint e LibreOffice Impress

· Creare una presentazione e aprirne una già esistente

· Creare nuove diapositive

· Scegliere il layout predefinito della diapositiva

· Inserire caselle di testo e impostare le principali formattazioni del testo

· Inserire e manipolare oggetti grafici: immagini, SmartArt, forme, tabelle, grafici

· Inserire collegamenti ipertestuali tra diapositive

· Inserire effetti di transizione delle diapositive

· Inserire effetti di animazione tra gli elementi costitutivi di una diapositiva
Unita 3

La basi di dati
16 ore
· Adottare semplici procedure per la realizzazione di semplici basi di dati

· Saper scegliere i comandi più adatti a creare e gestire un database secondo il tipo di informazioni da elaborare
· Sistema informativo automatizzato

· Tabella, struttura, record, campo

· Chiave primaria e chiave esterna

· Relazioni tra tabelle e integrità referenziale

· Ambiente degli applicativi Microsoft Office Access e LibreOffice Base

· Principali oggetti di un database: tabelle, maschere, report e query

· Tipi di dato dei campi

· Creazione guidata di una maschera e personalizzazione

· Creazione guidata di un report e personalizzazione

· Creazione di maschere e report su una o più tabelle

· Differenze di funzionalità tra Microsoft Office Access e LibreOffice Base

· Creare un database e aprirne uno già esistente

· Creare una tabella definendone i campi e il tipo di dati ad essi associato

· Inserire, cancellare e modificare i dati in una tabella

· Definire la chiave primarie

· Creare una relazione tra due tabelle unendo la chiave primaria di una tabella con la chiave esterna dell’altra tabella

· Impostare l’integrità referenziale delle relazioni tra tabelle

· Creare una maschera per l’input/output dei dati di una tabella

· Personalizzare il layout di una maschera

· Creare maschere su più tabelle

· Creare un report di stampa

· Personalizzare il layout di un report

· Creare report su più tabelle

· Modificare la modalità di visualizzazione di una tabella, una maschera e un report


	Unità 4

Primi elementi di programmazione
10 ore
· Essere in grado di formalizzare un problema

· Comprendere i concetti di algoritmo e di programma

· Saper definire la sequenza di passi necessari per la soluzione di semplici problemi

· Utilizzare le strutture fondamentali della programmazione: assegnazione, condizione e ciclo

· Concetti base della programmazione

· Dal problema al programma

· Tecniche di sviluppo di algoritmi

· Concetto di variabile

· Simulazione e codifica di un algoritmo

· Diagrammi di flusso

· Linguaggio Scratch e sviluppo di semplici programmi

· Analizzare un problema evidenziandone gli input, gli output e le relazioni che li legano

· Sviluppare un semplice algoritmo

· Utilizzare la variabili

· Utilizzare l’ambiente di programmazione di Scratch

· Codificare un semplice algoritmo in Scratch

· Rappresentare un algoritmo con uno schema di flusso

· Ottenere dallo schema di flusso il programma in Scratch

· Utilizzare il blocco condizionale

· Utilizzare i cicli postcondizionali e precondizionali
TEMATICHE INTERDISCIPLINARI 
La disciplina in oggetto si integra con tutte le altre discipline curriculari, essendo un indispensabile supporto tecnologico per affrontare nel modo più moderno lo studio degli argomenti propri dei vari ambiti disciplinari.

ATTIVITA' SVOLTE DAGLI STUDENTI 
Le attività svolte dagli studenti sono prettamente di tipo laboratoriale, e riguardano l’approfondimento delle tecniche di assemblaggio e manutenzione del personal computer, nonché la gestione dei dati in formato elettronico mediante le funzionalità messe a disposizione dal sistema operativo utilizzato ed, infine, la stesura di testi anche complessi (quali lettere, curriculum, fax, tabelle e grafici, locandine, manifesti etc.).

METODOLOGIE 
 FORMCHECKBOX 
 Lezione frontale
 FORMCHECKBOX 
 Lavori di gruppo
 FORMCHECKBOX 
 eterogenei al loro interno


 FORMCHECKBOX 
 per fasce di livello


 FORMCHECKBOX 
 altro
 FORMCHECKBOX 
 Altro 

MATERIALI E STRUMENTI
 FORMCHECKBOX 
 Libro di testo





                FORMCHECKBOX 
 Sussidi audiovisivi
 FORMCHECKBOX 
 Testi didattici di supporto




                FORMCHECKBOX 
 film
 FORMCHECKBOX 
 Stampa specialistica





                FORMCHECKBOX 
 documentario
 FORMCHECKBOX 
 Scheda predisposta dall’insegnante


                             FORMCHECKBOX 
 filmato didattico
 FORMCHECKBOX 
 Computer






               
 FORMCHECKBOX 
 Uscite sul territorio
 FORMCHECKBOX 
 Altro 



	ATTIVITA DI RECUPERO E SOSTEGNO
L’attività di recupero verrà svolta soprattutto in itinere (eventuali corsi di recupero pomeridiani se  attivati in base alle scelte degli organi collegiali).       


	Contributo della materia al conseguimento delle competenze di cittadinanza
La disciplina TIC premetterà agli allievi di arricchire il bagaglio culturale degli allievi migliorando le competenze di seguito indicate
A) COMPETENZE DI CARATTERE METODOLOGICO E STRUMENTALE 
1.   IMPARARE A IMPARARE
organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalità di informazione e di formazione (formale, non formale ed informale), anche in funzione dei tempi disponibili, delle proprie strategie e del proprio metodo di studio e di lavoro.
2.   PROGETTARE
elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro, utilizzando le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le relative priorità, valutando i vincoli e le possibilità esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti.
3.   RISOLVERE PROBLEMI
affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti e le risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e metodi delle diverse discipline.
4.   INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
individuare e rappresentare, elaborando argomentazioni coerenti, collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari, e lontani nello spazio e nel tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la loro natura probabilistica
5.   ACQUISIRE E INTERPRETARE LE INFORMAZIONI 
acquisire ed interpretare criticamente l'informazione ricevuta nei diversi ambiti ed attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo fatti e opinioni.
B) COMPETENZE DI RELAZIONE E INTERAZIONE 
6.   COMUNICARE
comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di complessità diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, ecc.) mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali) • rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni, ecc. utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico scientifico, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali).
7.   COLLABORARE E PARTECIPARE
interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri.
C) COMPETENZE LEGATE ALLO SVILUPPO DELLA PERSONA
8.   AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE 
sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui, le opportunità comuni, i limiti, le regole, le responsabilità.


	VERIFICA E VALUTAZIONE
Le forme di valutazione infine saranno: osservazione di atteggiamenti e comportamenti durante le varie attività didattiche, discussioni guidate come momenti di verifica “in itinere” dell’efficacia dell’azione didattica, interventi durante le varie attività didattiche, confronto di opinioni, puntualità nelle consegne.

Saranno considerati “oggetto” di valutazione: verifica orali/o pratica.
Verifiche pratiche

 FORMCHECKBOX 
 Quesiti (Q)


 FORMCHECKBOX 
 Vero/falso (V/F)


 FORMCHECKBOX 
 Scelta multipla (SM)


 FORMCHECKBOX 
 Completamento (C)


 FORMCHECKBOX 
 Libero (L)

           FORMCHECKBOX 
 Altro 

 Verifiche orali

 FORMCHECKBOX 
 Interrogazione (I1)


 FORMCHECKBOX 
 Intervento (I2)


 FORMCHECKBOX 
 Dialogo (D1)


 FORMCHECKBOX 
 Discussione (D2)


 FORMCHECKBOX 
 Ascolto (A)


 FORMCHECKBOX 
 Altro

Periodo: Durante ogni lezione.                                                                                                         

	Criteri di valutazione

	I criteri di valutazione saranno quelli definiti in sede di programmazione di classe
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